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Avec cette Licence Art
Libre, l'autorisation est
donnée de copier, de
diffuser et de
transform

er librem
ent

les oeuvres dans le
respect des droits de
l'auteur. 

Loin d'ignorer les droits
de l'auteur,

cette licence
les reconnaît et les
protège. E

lle en
reform

ule le principe en
perm

ettant au public
de faire un usage
créatif des oeuvres
d'art. A

lors que l'usage
fait du droit de la
propriété littéraire et
artistique conduit à
restreindre l'accès du
public à l'oeuvre, la
Licence A

rt Libre a
pour but de le favoriser.
L'intention est d'ouvrir
l'accès et d'autoriser

l'utilisation des
ressources d'une oeuvre
par le plus grand
nom

bre. E
n avoir

jouissance pour en
m

ultiplier les
réjouissances, créer de
nouvelles conditions de
création pour am

plifier
les possibilités de
création. D

ans le
respect des auteurs
avec la reconnaissance
et la défense de leur
droit m

oral. 
En effet, avec la venue
du num

érique,
l'invention de l'internet
et des logiciels libres,
un nouveau m

ode de
création et de
production est apparu.
Il est aussi
l'am

plification de ce
qui a été expérim

enté
par nom

bre d'artistes
contem

porains.
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N
ous préparons déjà les prochaines sessions 

du D
A

LTeX-lab, restez donc à l’affût...
P

our cet hiver, nous travaillons avec des artistes
m

arseillais et un poète “O
ld-school-beatnik” de

Tucson-A
rizona, sur des show

s vidéos et encore
plus d’interactivité entre nous : R

D
V

prochainem
ent pour de vrais 

LIVE
_vidéo &

 m
usique.2
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Plier en 2 les feuilles  
vers l’exterieur.

Plier une seconde fois
vers l’intérieur.

Découper 
les plis afin 
de dégager 
les pages.

Plier une
dernière fois 
vers l’intérieur.

Votre exemplaire 
est prêt.
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êm

e principe m
ais

m
aintenant ça bouge 

et fait des “beep”.
C

haque joueur rajoute
une “phrase visuelle”

ou “sonore” sur un
docum

ent M
acrom

edia-
Flash et l’histoire 
se fabrique au fur 
et à m

esure.

FON
D

Joueur 1
Téléchargeable en .fla
et visible en lecture.
B

ref, disponible ...

O
oooh, c’est la m

er !*

JOU
EU

R 2 :
Il télécharge le doc, 
travaille dessus et le
renvois au J1

 et au serveur
pour présenter la suite.
C

’est un alien !*

JOU
EU

R 1 :
Il ajoute l’arrivée de son
personnage, ou autre !!!
(puis le renvois à J2

 et au
serveur.) 
Vas-y poulpe !*
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su

it
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VO
U

S ÊTES A
N

A
LO

G
IQ

U
EM

EN
T C

O
O

R
D

O
N

N
É 

ET AVEZ R
ÉU

SSI A
 P

LIER
 C

E LIVR
ET. M

A
IN

TEN
A

N
T 

N
O

U
S ALLO

N
S TESTER

 VO
S APTITU

D
ES N

U
M

ÉR
IQ

U
ES.

C
e
 livre

t
e
st le

 re
c
u
e
il

d
’e

xp
é
rie

n
c
e
s tra

ité
e
s

d
a
n
s m

o
n
 la

b
o, et

chaque page papier  a
son “double”
num

érique. Tous les
créateurs qui ont
participé à ce projet ont
déposés leurs travaux
sous la Licence A

rt
Libre (cf p.8

). M
on but

n’est pas de nier nos
droits d’auteurs -
ilustrateurs - artistes,
m

ais de considérer que
c’est à nous, créateurs,
de vous donnez  les
opportunités de penser
autrem

ent : tous les
docum

ents présentés
sont téléchargeables et
libre d’accés (cf p.8

).
N

o
u
s p

e
n
so

n
s q

u
e
 vo

u
s

n
e
 p

o
u
ve

z p
lu

s ê
tre

 d
e
s

le
c
te

u
rs p

a
ssifs  : soyez

activistes. 

C
’est desorm

ais a vous
de jouer et de participer
à l’élaboration d’un
réseau de créateurs ,ou
juste acteurs, de tous
poils. 
Ju

sq
u
’à

 la
 p

ro
c
h
a
in

e
é
d
itio

n
 d

e
 c

e
s “se

ssio
n
s”

e
xp

é
rim

e
n
ta

le
s, 

vous pourrez continuer
d’écrire une nouvelle,
télécharger des sons 
et faire un nouveau 
m

ix ou jouer aux
“décalcos”num

ériques...
à l’U

R
L :

http://w
w

w
.daltex-lab.com

.
N

o
u
s e

n
 so

m
m

e
s e

n
c
o
re

a
u
x b

a
lb

u
tie

m
e
n
ts

et
tous ces jeux sont juste
là pour nous apprendre
à créer différem

m
ent. 

Je com
pte sur vous pour

nous aider. 
Vive

opyleft
!

daltex@
daltex-lab.com
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0
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m
arque l’instauration

d’une prohibition
aveugle), de dire qu’il y
a de bonnes façons de
prendre les drogues.
M

ais avec l’épidém
ie de

sida qui a touché de
plein fouet les
héroïnom

anes, les
pratiques de l’E

tat ont
dû changer, et c’est
aujourd’hui N

icole
M

aestracci, présidente
de la M

ildt (M
ission

interm
inistérielle de

lutte contre la drogue et
la toxicom

anie), qui a
déclaré «Il n’y a pas de
société sans drogues».
A
lors, il faudrait peut-

être pousser cette
logique un peu plus
loin, et apprendre à
faire avec les drogues
plutôt que contre. E

n
attendant une utopique
dépénalisation, des

associations d’auto-
support com

m
e A

sud
et

Techno +
se battent

pour une m
eilleure

inform
ation. 

La double-page
précédente, consacrée
aux drogues de synthèse,
résum

e ainsi les
principaux conseils
nécessaires à une
consom

m
ation éclairée

de certains produits. 
Le constat est sim

ple :
il ne s’agit pas d’inciter
(les drogues n’ont pas
besoin de publicité)
m

ais d’inform
er les

centaines de m
illiers de

consom
m

ateurs de
produits de synthèse
(dont vous, peut-être,
un m

em
bre de votre

fam
ille, un voisin, un

collègue...)
C
e n’est qu’une
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 c
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 p
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s
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 m
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s 
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ie
ur
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ne
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pr
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ou
t,
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 n

’é
ta
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u’
un

e 
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tr
e
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rs
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n 

de
 m

on
 “

m
ét

ie
r”

de
 c

om
éd

ie
n.

 U
n 
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nn
u
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pe

la
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il 
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ai
t p
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m
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 m
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e
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u
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e.

 J
e 

m
’im

pr
ég
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,
je

 j
ou

ai
s 

et
 j
’e

m
po

ch
ai

s
le

s 
bi

lle
ts

.
H

ie
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 j

’a
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d
û
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o
u
e
r 

à
 u

n
vi

e
il
 h

o
m

m
e

sa
 p
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m

iè
re

re
nc

on
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e 
av

ec
 c

el
le

 q
ui

n’
a 
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é 
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 f

em
m

e 
de
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 v

ie
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Il
 n

e 
s’

en
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m
ai

s 
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m
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l p

ro
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nc
e
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n 

pr
én

om
 à
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ou

t 
bo

ut
de

 c
ha

m
ps

. 
E

tr
an

ge
 d

e
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rl
er
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u 

P
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0
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en
ad
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,
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s 
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éâ

tr
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. 
Su

rto
ut
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ne
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un
et

te
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s.

 L
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eu

x 
su

pp
or
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m
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. D
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 c

ou
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ie
nt

de
 s
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 j

ou
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ai

s 
il
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m

eu
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 i

m
m
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. 
J’

ai
 e
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pe
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u’
il 
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st
e.

Il 
m

’a
 d
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 d
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r,
en
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ep
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nt

 2
, 3

 d
ét

ai
ls

et
 q

ue
lq

ue
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in
di

ca
tio

ns
su

r m
on

 je
u.

Il 
ch

an
ge

ra
it
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ss

i 
la

 f
ill

e 
qu

i, 
m

al
gr

é
sa

 r
es

se
m
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an
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ne
fa
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ai

t 
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s 
re
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vr

e 
so

n
so

uv
en

ir.
C

’e
st

 t
o
u
jo

u
rs

 d
e
va

n
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le
m
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o
ir
, 

ra
so

ir
 à

 l
a
 m

a
in

,
qu

e 
je

 p
ar

vi
en

s 
à 

m
e

la
ve

r 
de

 m
on

 i
de

nt
it

é
pr

op
re

, 
qu

e 
je

 m
e 

se
ns
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êt

 à
 e

nt
re

r 
da

ns
 l

a
pe

au
 d

’u
n 

au
tr

e,
 à

m
’in

st
al

le
r 

da
ns

 s
on

âm
e,

 à
 m

’y
 s

en
ti

r 
à

l’é
tr

oi
t 

pu
is

 à
 y

 t
ro

uv
er

m
a 

pl
ac

e.
Ju

sq
ue

 d
em

ai
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 j
e 

ne
di
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i 
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us
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er
a 
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LES B

ID
O

U
ILLEU

R
S, O

N
 ATTEN

D
 LES R

ÉSU
LTATS ...

N
ous vous proposons en

opyleft de quoi fabriquer
votre proposition :

en 16 bits 44,1 Khz .aif et .ram
- 1

 set de 4
 percussions analogiques

- 2
 “C

harlestons” H
iH

at (ouvert et ferm
é)

- 1
 cym

bale crash
- 1

 clap
- 1

 son à Trigger (basse+
nappe)

1 m
idi file avec tous ces sons proposé 

en 
opyleft par l’auteur Jay_rK

o.

RDV sur le site... 
L’idée de donner n’est pas exem

pte de celle de
recevoir en retour. C

om
m

e d’hab’, on attend tous
de voir com

m
ent vous pouvez agir et retravailler

ces petits sam
ples E

lectro. 

LES
PATCH

S
La partie en rouge du patchs du KORG ER1

est a
m

ultiplier par le nom
bre d’entrées

Vous trouverez sur le site les patchs du K
O

R
G

 E
R1

(com
plet) et du R

O
LA

N
D

S
H

-1
0

1
. au form

at A
4

 
en .jpg et .pdf. E

nvoyer nous les votres.
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N
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m
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 d
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 c
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 d
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